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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

СТАТУС  ДОКУМЕНТА
Рабочая программа по  информатике и ИКТ в 9 классах конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта на базовом уровне; дает распределение учебных часов по разделам и последовательность изучения разделов информатики с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся; определяет необходимый набор   самостоятельных, контрольных работ, тестовых работ, выполняемых учащимися.

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ, РЕШАЕМЫЕ ПРИ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
В качестве основных целей обучения в соответствии с системно-информационной концепцией выделяются следующие:
· формирование информационной культуры школьника, уровень которой определяют:
· система базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· знания и умения целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей; 
· умения применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов на базе современных информационно-коммуникационных  технологий;
· развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала школьника, его коммуникативных способностей на базе современного компьютерного инструментария;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной, в том числе проектной деятельности,
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности.
Основными целями изучения информатики в 9 классе являются:
· расширение знаний об объектах и их информационных моделях;
· расширение знаний об объектах и их информационных моделях на уровне системы;
· ознакомление с  классификацией моделей и программ;
· закрепление и расширение знаний и умений по технологии работы в системной среде Windows;
· обучение моделированию в разных программных средах на основе решения широкого круга задач из разных предметных областей;
· развитие у учащихся исследовательских умений в процессе  моделирования;
· закрепление и расширение знаний по работе в графическом редакторе Paint;
· освоение технологии работы в текстовом процессоре Word; 
· освоение технологии работы в глобальной сети Интернет;
· развитие алгоритмического мышления учащегося посредством изучения  основ алгоритмизации и программирования;
· формирование представления об основах кодирования;
· освоение технологии работы в табличном процессоре Excel; 
· освоение технологии работы в системе управления базой данных Access.
· закрепление и расширение знаний по техническому обеспечению информационных технологий.
НОРМАТИВНО-ПРАВОВЫЕ ДОКУМЕНТЫ
· Федеральный закон РФ от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в РФ»;
· Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования. (Приказ МО и Н РФ от 30 августа 2013г. №1015)
· Федеральный базисный учебный план (приказ  Министерства общего и профессионального образования Российской Федерации  Приказ № 1312 от 09.03.2004г.)  
· Федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях.
· Информатика и ИКТ.  Программа  для базового уровня (системно-информационная концепция). Н.В. Макарова. СПб.: Питер, 2007 
СВЕДЕНИЯ О РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям, использована авторская программа курса информатики и информационных технологий для 8-9 классов средней общеобразовательной школы Н.В. Макаровой. Материал рабочей программы изложен в соответствии с логикой учебника: «Информатика и ИКТ» 8-9 класс /под редакцией Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2007
ИНФОРМАЦИЯ О КОЛИЧЕСТВЕ УЧЕБНЫХ ЧАСОВ
Рабочая программа составлена в соответствии с учебным планом,  годовым календарным графиком МБОУ «СШ №8» и расписанием. 
В соответствии с годовым календарным графиком информатика и ИКТ изучается в 9 классе 34 недели. Согласно учебному плану образовательного учреждения на изучение информатики в заочном классе отводится 0,5 часа в неделю. Итоговое количество часов на прохождение программы в 9 классе 17 часов. Рабочая программа  рассчитана  на 17 часов. 
Материал рабочей программы изложен в соответствии с логикой учебника «Информатика и ИКТ. 8-9 класс» - Н.В. Макарова. – СПб.: Питер, 2007

Набор цифровых образовательных ресурсов: 
1. http://metodist.lbz.ru
1. http://www.metodist.ru  Лаборатория информатики МИОО
1. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики
1. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики
1. http://fcior.edu.ruhttp://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)
1. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество
1. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов


ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
Рабочая программа скорректирована на 17 часов.  С целью выполнения программы по предмету часы отдельных тем выносятся на самостоятельное изучение. Контроль усвоения программы происходит в соответствии с Положением о промежуточной аттестации МБОУ «СШ № 8».

ВЕДУЩИЕ ФОРМЫ, МЕТОДЫ, ТЕХНОЛОГИИ ОБУЧЕНИЯ
При фронтальной форме организации учебной деятельности используется объяснительно- иллюстративный метод, проблемное изложение, частично-поисковый метод, организуется работа с экранными средствами обучения. Индивидуальная работа позволяет соблюдать различный темп обучения, учитывать индивидуальные различия и отношение к учебе, разную скорость и гибкость мышления, различия в типах восприятия, памяти, способности выдерживать физическую и психологическую нагрузку. Используется репродуктивный метод, а также исследовательский. Для организации этой формы работы широко используется раздаточный дидактический материал. Коллективная форма обучения сочетается с фронтальной работой и дифференцированным подходом к учащимся с учетом их индивидуальных особенностей (работа в парах, группах), ролевая игра, дискуссия.
Используемые технологии: структурно-логическая, элементы технологии дифференцированного обучения, элементы технологии проектной деятельности, ИКТ.
МЕХАНИЗМЫ ФОРМИРОВАНИЯ КЛЮЧЕВЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. 
При выполнении творческих работ формируется умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятельности, искать оригинальные решения. Учащиеся должны научиться представлять результаты индивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации. Реализация календарно-тематического плана обеспечивает освоение обще учебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. 
С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учебную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.
На каждом уроке сделан акцент на организацию рабочего места ученика, а так же способах и приемах преподавания, выполняя которые можно создать условия для максимального сбережения здоровья ребенка. На уроках проводятся гимнастика для глаз, рук, динамические минуты.

ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ФОРМЫ  КОНТРОЛЯ
· Индивидуальный и фронтальный устный опрос,  
· индивидуальные письменные работы, 
· практическая работа за компьютером. 
В проверку входят вопросы и задания, соответствующие различным уровням усвоения материала. Восприятие, запоминание и возможность воспроизведения учебной информации свидетельствуют об усвоении знаний на первом уровне (называть, выполнить задание по детальному плану и отчасти объяснять). Понимание учебного материала, применение знаний в знакомой ситуации, по образцу обеспечивается на втором уровне усвоения. Ему соответствуют разнообразные задания на работу по общему плану, а также составление характеристик объектов, с использованием планов. Третий уровень – высший уровень усвоения – предполагает применение знаний в новой, незнакомой учебной ситуации. Ему соответствуют проблемные и творческие задания. Промежуточная аттестация проводится в форме проектной работы.
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	Основные разделы
	Кол-во часов по
примерной программе
	Кол-во часов по КТП

	На самостоятельное изучение

	Часть 1. Информационная картина мира
	17
	3
	14

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий
	40
	11
	29

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий 
	7
	1
	6

	Итоговое повторение. Зачетные занятия.
	3
	1
	2

	Промежуточная аттестация
	1
	1
	

	Итого 
	68
	17
	51


Часть 1.  ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТИНА МИРА 
Тема 1.8. Основы классификации (объектов)
Понятие класса объектов. Назначение классификации. Понятие и роль основания классификации. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов. Классификация компьютерных документов. 
Учащиеся должны знать:
· понятие класса;
· назначение классификации объектов;
· понятие свойства наследования;
· основные классы документов, создаваемых на компьютере.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации;
· отображать классификацию в виде иерархической схемы;
· определять в чем проявляется свойство наследования.
Тема 1.9. Классификация моделей
Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления – материальные и абстрактные.  Классификация абстрактных моделей по возможности их реализации в компьютере – мысленные,  вербальные, информационные. Классификация информационных моделей по степени формализации и по форме представления. Инструменты моделирования как основание классификации информационных моделей.
Учащиеся должны знать:
· основные виды классификации моделей;
· основные признаки (основания) классификации моделей; 
· характеристику каждого класса моделей.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу;
· приводить примеры моделей из школьной жизни.
Тема 1.10. Основные этапы моделирования. 
Место моделирования в деятельности человека. Прототип – моделирование – принятие решения. Этапы постановки задачи: описание задачи, цель моделирования, формализация задачи. Основные типы  задач для моделирования. Рекомендации по формализации задачи. Этапы разработки модели: информационная модель, компьютерная модель. Этап компьютерного эксперимента: план, тестирование, проведение исследования. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.  
Учащиеся должны знать:
· назначение моделирования;
· основные типы задач моделирования; 
· основные этапы моделирования и  последовательность их выполнения;
Учащиеся должны уметь:
· разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;
· задавать цель моделирования и осуществлять формализацию задачи на  этапе постановки задачи;
· создавать информационную модель и  преобразовывать ее в компьютерную модель на  этапе разработки модели. 
Тема  1.11. Моделирование в среде графического редактора
Представление о моделировании в среде графического редактора.
Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование геометрических операций. Моделирование объектов с заданными свойствами.
Конструирование - разновидность моделирования. Моделирование паркета. Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм. Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм. Создание набора кирпичиков для конструирования. Конструирование из кирпичиков по общему виду. Моделирование расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций из кирпичиков по трем проекциям.
Разнообразие геометрических моделей. Моделирование резьбы по дереву. Моделирование оконных наличников. Моделирование топографической карты или плана местности. Графический алгоритм процесса.
Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редакторе; 
· понятие геометрической модели;
· представление о компьютерном конструировании;
· технологию работы в среде графического редактора. 
Учащиеся должны уметь:
· проводить моделирование в среде графического редактора; 
· создавать меню типовых мозаичных форм;
· создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм;
· моделировать конструкции  по общему виду, по трем проекциям;
· моделировать геометрические операции.
Тема 1.12. Моделирование в среде текстового процессора
Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели: таблица, схема, блок-схема, структура деловых документов. Алгоритмические модели.
Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре; 
· технологию работы в среде тестового процессора. 
Учащиеся должны уметь:
· выделять объекты текстового документа и его параметры;
· составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового процессора;
· проводить моделирование в среде текстового процессора.
Тема 1.13. Информационные модели в базах данных
Этапы создания информационных моделей в базах данных.  Стандартные и индивидуальные информационные  модели. Информационная модель "учащиеся".
Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в системе управления базой данных; 
· структуру информационной модели в базе данных;
· технологию работы в СУБД, определяющего среду моделирования. 
Учащиеся должны уметь:
· пользоваться стандартными информационными моделями (шаблонами);
· производить выборку из базы данных, используя разные условия  поиска (фильтр) 
[bookmark: _Toc141354049]Часть 2.  ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Тема 2.1. Основы алгоритмизации
Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. 
Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с предусловием. Цикл с известным числом повторений. Цикл с постусловием. Вспомогательный алгоритм. 
Представление алгоритма в виде блок – схемы. Стадии создания алгоритма.
Учащиеся должны знать:
· назначение алгоритма и его определение;
· типовые конструкции алгоритма;
· представление алгоритма в виде блок-схемы;
· основные стадии разработки алгоритма.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;
· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;
Тема 2.2.  Представление о программе. Классификация программ
Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный.   Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера. 
Учащиеся должны знать:
· понятия программы и программного обеспечения;
· отличие программы от алгоритма;
· назначение системного программного обеспечения;
· назначение прикладного программного обеспечения;
· назначение инструментария программирования.
Учащиеся должны уметь:
· классифицировать   программы;
· объяснить отличия  процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.
Тема 2.4. Общая характеристика прикладной среды
Роль и назначение прикладной среды. Особенности  прикладных  сред  Windows. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной среды.
Учащиеся должны знать:
· назначение и особенности прикладных сред Windows;
· структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;
· технологии обмена данными для создания составных документов;
· понятие форматирования и его уровней;
· основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.
Учащиеся должны уметь:
· рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;
· приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными. 
Тема 2.7. Прикладная среда  табличного процессора Excel
Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы. Типовые действия над объектами электронной таблицы
Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование табличного документа. 
Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе. Использование функций и логических формул в табличном документе.
Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.
Учащиеся должны знать:
· назначение табличного процессора, его  команд и режимов; 
· объекты электронной таблицы и их характеристики;
· типы данных электронной таблицы;
· технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;
· понятия ссылки, относительной и абсолютной ссылки;
· правила записи, использования  и копирования формулы, функции;
· типы диаграмм в электронной таблице и их составные части;
· технологию создания и редактирования диаграмм.
Учащиеся должны уметь:
· создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными; 
· редактировать любой фрагмент электронной таблицы;
· записывать формулы и использовать в них логические функции;
· использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования;
· создавать и редактировать диаграмму;
· организовывать защиту данных.
Тема 2.8.  Система  управления базой данных Access
Назначение  системы управления базой данных (СУБД). Объекты базы данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработки данных, вывода данных.
Создание структуры  базы данных и заполнение ее данными. Создание формы базы данных. Работа с записями базы данных. Критерии выборки данных.  Разработка отчета для вывода данных.
Учащиеся должны знать:
· понятие базы данных и ее основных элементов;
· структуру интерфейса СУБД; 
· классификацию и назначение инструментов СУБД;
· технологию создания и редактирования базы данных;
· технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, введение вычисляемого поля;
· назначение и технологию создания формы;
· назначение отчета и технологию его создания.
Учащиеся должны уметь:
· создавать и редактировать структуру базы данных;
· заполнять данными созданную структуру и проводить их редактирование;
· просматривать базу данных в режиме списка и формы;
· форматировать поля базы данных;
· создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки;
· сортировать данные;
· создавать фильтры и осуществлять выборку данных;
· создавать отчет по базе данных.
Тема 2.9. Коммуникации в глобальной сети Интернет
Возможности Интернет. Среда браузера Internet Explorer. Поиск информации в сети Интернет. Язык разметки гипертекста HTML. Web-страница с графическими объектами. Web-страница с гиперссылками. Мир электронной почты.
Учащиеся должны знать:
· назначение и роль Интернет в развитии общества;
· назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;
· понятие домена и правило образования адреса в Интернет;
· технологию поиска информации в Интернет.
· назначение языка HTML;
· основные теги;
· технологию оформления Web-документов.
· представление об электронной почте и правиле формирования адреса;
· технологию организации телеконференции.
Учащиеся должны уметь:
· работать в браузере;
· сформировать  адрес в сети;
· искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;
· работать в среде редактора HTML Writer;
· включать графическую иллюстрацию в Web-документ;
· сделать гиперссылку в Web-документе;
· пользоваться электронной почтой, производя все необходимые операции с сообщением;
[bookmark: _Toc141354050]Часть 3.  ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
Тема 3.5. Взаимодействие устройств компьютера
Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.
Учащиеся должны знать:
· базовую структурную схему компьютера;
· назначение системного блока и системной платы;
· характеристику системной шины;
· назначение портов, слотов;
· принцип открытой архитектуры компьютера.
Тема 3.6. Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей
Виды  компьютерных  сетей. Каналы связи для обмена информацией между компьютерами. 
Назначение сетевых адаптеров. Назначение модема. Роль протоколов при обмене информацией в сетях.
Учащиеся должны знать:
· классификацию компьютерных сетей и назначение каждого вида;
· характеристики каналов связи;
· назначение сетевых адаптеров и модемов;
· понятие протокола передачи данных.
Тема 3.8. Логические основы построения компьютера
Основные понятия формальной логики. Логические выражения и логические операции. 
Построение таблиц истинности для сложных логических выражений. Логические элементы и основные логические устройства компьютера.
Учащиеся должны знать:
· суть понятий высказывания, утверждения, рассуждения, умозаключения, логического выражения;
· таблицы истинности основных логических операций: конъюнкции, дизъюнкции, отрицания;
· правило построения таблиц истинности сложных логических выражений;
· основные логические элементы И, ИЛИ, НЕ, используемые в схемах компьютера.
Учащиеся должны уметь:
· написать таблицу истинности для типовых логических операций;
· построить таблицу истинности для нетипового логического выражения.
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Учащиеся должны знать:
· об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; о принципах кодирования информации;
· о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира;
· об алгоритмах обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических конструкциях; о способах разработки и программной реализации алгоритмов;
· о программном принципе работы компьютера — универсального устройства обработки информации; о направлениях развития компьютерной техники;
· о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;
· о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; об основных средствах и методах обработки числовой, текстовой, графической и мультимедийной информации; о технологиях обработки информационных массивов с использованием электронной таблицы или базы данных;
· о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;
· о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры информационных процессов, источников и приемников информации;
· кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования;
· переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;
· записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения;
· проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;
· формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках;
· формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;
· составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы;
· читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ; переходить от одного представления данных к другому;
· создавать записи в базе данных;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;
· проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· передавать информацию по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком).






























ПРИЛОЖЕНИЕ

Календарно-тематическое планирование 
по курсу «Информатика и ИКТ» в 9Г классе
2019-2020 учебный год

	№
п/п
	Дата 
проведения
	Тема урока
	Количество часов

	1
	05.09.2019
	Основные этапы моделирования. Техника безопасности и организации рабочего места
	1

	2
	19.09.2019
	Моделирование в среде графического редактора
	1

	3
	03.10.2019
	Моделирование геометрических моделей. Моделирование карты
	1

	4
	17.10.2019
	Моделирование в среде текстового редактора
	1

	5
	31.10.2019
	Основы классификации объектов. Классификация моделей
	1

	6
	14.11.2019
	Классификация программ
	1

	7
	28.11.2019
	Основы алгоритмизации. Линейный и разветвляющийся  алгоритмы. Циклы
	1

	8
	12.12.2019
	Общая характеристика прикладной среды
	1

	9
	26.12.2019
	Коммуникации в глобальной сети Интернет 
	1

	10
	16.01.2020
	Общая характеристика табличного процессора
	1

	11
	30.01.2020
	Сортировка. Диаграмма. Фильтры. Формулы. Адресация
	1

	12
	13.02.2020
	Стандартные функции
	1

	13
	27.02.2020
	Логические основы построения компьютера
	1

	14
	26.03.2020
	Система управления базой данных Ассеs
	1

	15
	09.04.2020
	Создание таблицы. Разработка и создание формы, отчета, запроса.
	1

	16
	23.04.2020
	Промежуточная аттестация. Контрольный тест.
	1

	17
	07.05.2020
	Итоговое повторение  курса информатики
	1
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